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fuzzyIDE idee

+ Fuzzy Steuerung fir den , Kepera"
r Nutzung des ,NRC Fuzzy] Toolkit"

+ Problem:

e umstandliche Eingabe der
Systemparameter

+ Losung:
e grafische Eingabeschnittstelle
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fuzzyIDE idee

+ Problem:

e hoher Funktionsumfang

r Losung:

e Bereitstellen eines Frameworks
e Funktionalitat durch Plugins
e Definition einer Datenbasis
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fuzzyIDE systemarchitektur

fuzzyIDE

Framework |

Anwendungskern Datenmodel » XML

% Pluginl % Plugin2 % PluginX
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fuzzyIDE components
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Plugin
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fuzzyIDE components
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fuzzyIDE components

typical Plugin

%View % MainClass % Data
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fuzzyIDE two worlds
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fuzzyIDE the interfaces
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fuzzyIDE the interfaces
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fuzzyIDE the interfaces
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fuzzyIDE the interfaces
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fuzzyIDE interface lego
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fuzzyIDE sequences
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fuzzyIDE XML-Datenbasis

+ Weiterverarbeitbarkeit
+ Universalitat

+ Erweiterbarkeit

+ einfache Modellierung mit XML-Schema
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fuzzyIDE XML-unsere Motivation

r Pluginprogrammierer von XML ,verschonen"
r einfachen Zugriff zu allen Daten bieten
+ auf Zusatzbibliotheken verzichten

r keine Klassengenerierung uber XSD
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fuzzyIDE XML - Schema
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fuzzyIDE XML - Schema
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fuzzyIDE XML - Schema
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fuzzyIDE XML - Implementierung

- -
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fuzzyIDE ModelController

FuzzyModel Model
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

Simuliert den Flug eines Nachtfalters auf
eine Lichtquelle zu.

Trackingproblem

Losung basiert auf einem FuzzySystem

Nutzung des ,NRC Fuzzy] Toolkit"
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

lgy ===

Position der Lichtguelle

Pasiton des Falers
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_l fuzzyIDE

& CubiCalc: FALTER.CBC

Fil=e Edit Project Adjective
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Falter Plugin > 3
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=3 Initializatio|
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN

gamma delta Regelbasis
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen

___________________________________________________________
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen
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| Projektprasentation - fuzzyIDE - Marcel Hofmann, Daniel Kubis, Markus Schubert




_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen

___________________________________________________________
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L RN

gamma delta Regelbasis

- Inputvariable

- 5 Auspragungen
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN

gamma delta Regelbasis

- Outputvariable

- 5 Auspragungen

___________________________________________________________
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN

gamma delta Regelbasis

- Outputvariable

- 5 Auspragungen

___________________________________________________________
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN

gamma delta Regelbasis

- Outputvariable

- 5 Auspragungen
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN
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- Outputvariable
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

L BN

gamma delta Regelbasis

- Outputvariable

- 5 Auspragungen
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_l fuzzyIDE Falter Plugin <

FuzzySystem des Falters

I N

gamma delta Regelbasis

- hier werden 5 einfache Regeln definiert:

i i
' I
| IF gamma IS NL then delta IS NL |
: IF gamma IS NS then delta IS NL :
: IF gamma IS Z then delta IS Z :
i IF gamma IS PS then delta IS PS i
: IF gamma IS PL then delta IS PL !

___________________________________________________________
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fuzzyIDE NRC Fuzzy] Toolkit

+ ,National Research Council of Canada"
+ Java Klassenbibliothek
r kapselt die Mathematik der ,Fuzzy Logic"

r Fuzzy Variablen, Fuzzy Rules, Fuzzy Sets,...

r einfacher Umgang
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fuzzyIDE ende

http://iwaps1.informatik.htw-dresden.de:8080/Robotics/FuzzyIDE
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